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Resumen

La implementacién de metodologias innovadoras relacionadas con el uso de recursos
digitales ha permitido una participacién relevante de las comunidades educativas. Este
articulo da cuenta de las miradas de los estudiantes y docentes de una instituciéon educativa
fiscal beneficiaria del Proyecto Aula Digital Mévil ejecutada por Fundacién Telefénica en el
marco del Proyecto Profuturo y articulada con el Ministerio de Educacién del Ecuador.

La investigacion pretende determinar la percepcion tanto de los docentes como de los
estudiantes con respecto al uso educativo de dispositivos moviles. Se empled el método
inductivo, de manera que el punto de partida fueron los datos proporcionados por los 70
nifios en edad escolar y 10 docentes para realizar la construccion de las categorias.
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El 75% de los participantes de esta investigacion asocian el uso del dispositivo movil con el
aprendizaje, refiriéndose ademas a un aprendizaje adquirido de forma divertida. Ademas,
mencionan que la tableta les permite acceder a informacién, conocer otras culturas,
posibilita la investigacién lo que genera un aprendizaje significativo.

El dispositivo mévil dentro del aula ha logrado resultados positivos en los procesos de
aprendizaje, la totalidad de los participantes perciben y valoran el recurso como positivo, lo
asumen como un puente que les acerca al conocimiento de otras culturas, les da la
posibilidad de investigar, de aprender valores, contenidos de asignaturas y de acceder a la
lectura.

Palabras clave
Aprendizaje, dispositivos mdviles, percepcion, tabletas.

Abstract

The implementation of innovative methodologies related to the use of digital resources has
allowed a relevant participation of educational communities. This article provides the views
of the students and teachers of an educational institution benefiting from the Mobile Digital
Classroom Project executed by Fundacion Telefénica, part of the Profuturo Project and
articulated with the Ministry of Education of Ecuador. The research aims to determine the
perception of teachers and students in relation to the educational use of mobile devices. The
inductive method was used, thus, the starting point was the data provided by the 70 children
of school age and 10 teachers to perform the construction of the categories.

75% of the participants of this research associate the use of the mobile device with learning,
also referring to the learning acquired in a fun way. In addition, they mention that the tablet
allows them to access information, to know other cultures, to enable research, which
generates significant learning.

The mobile device within the classroom achieved positive results in the learning processes,
all participants perceive and value the resource as positive, they assume it as a bridge that
brings them closer to the knowledge of other cultures, gives them the possibility to
investigate, to learn values, content of topics and access to reading.

Keywords
Learning, mobile devices, perception, tablets.

1. Introduccion

En el marco del Plan Nacional del Buen Vivir 2017-2021 y los Nueve Objetivos de Desarrollo
del Ecuador, el Ministerio de Educacién del Ecuador presenté en 2017 la Agenda Educativa
Digital (2017 - 2021) cuyo objetivo es “fortalecer y potenciar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el Sistema Educativo Nacional a través del incremento de practicas
innovadoras que integren las tecnologias para empoderar el aprendizaje, el conocimiento y
la participacion” (2019, pag. 2).

La Agenda Educativa Digital estd basada en una estructura compuesta por cinco ejes: Eje
fisico, Eje de aprendizaje digital, Eje de desarrollo docente, Eje de comunicacién y fomento
y, finalmente, Eje de innovacion. De acuerdo con el Enfoque de la Agenda Educativa Digital,
el quinto eje sobre innovaciéon plantea al aula digital moévil como un proyecto de
transformacion pedagogica que busca la insercidn de la tecnologia en el aula.
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Articulada a estos planteamientos, Fundacién Telefénica, en el marco de la Propuesta
Profuturo, implementa el Proyecto Aula Digital Mdvil en 70 escuelas publicas del Ecuador
para beneficiar a alrededor de 12.600 nifios y 2.100 docentes. Asi, es meritorio estudiar la
percepcién de los actores educativos acerca del uso de dispositivos méviles. Esto con el
objeto de revisar si docentes y estudiantes aceptan o rechazan el uso de la tecnologia en el
aula.

Ademas, otro objetivo consiste en analizar la usabilidad de los recursos en el marco de los
procesos de ensefianza aprendizaje. Este tema cobra importancia al relacionarse con la
calidad educativa. El uso de la tecnologia podria constituirse en un factor decisivo capaz de
lograr el aprendizaje significativo en los educandos. Por ello hemos analizado las
percepciones de los docentes y estudiantes acerca de la implementacién del Proyecto Aula
Digital Profuturo. Por otro lado se categorizaron las percepciones y se relacionaron estos
resultados entre docentes y estudiantes en edad escolar.

Para el efecto de este estudio es importante revisar el objetivo del Proyecto Aula Digital
Moévil, el mismo que pretende:

Contribuir a la adquisicion de competencias de nifios y nifias, a través de
la tecnologia, y el empoderamiento de los docentes para la aplicacién de
metodologias innovadoras de ensefianza (Fundacion Telefénica, 2017,

pag. 1).

La institucién educativa publica participante de esta investigacion recibi6é por parte de la
Fundacién Telefénica un conjunto de recursos tecnolégicos. Estos consistieron en una
computadora, tabletas, un concentrador de carga, un router wifi, un mini proyector y una
regleta. Ademas, el Aula Digital Mdvil, a través del dispositivo tableta, dispone de varios
recursos a los que los estudiantes pueden acceder bajo la guia del docente. El aula digital
ofrece una base de contenidos y actividades digitales dispuestas en su plataforma: weclass.

La capacitacién y el acompanamiento a docentes y autoridades de las escuelas donde se
implement6 el proyecto es un eje importante dentro de la implementacidn del aula movil
digital. Los docentes recibieron capacitaciones previas a la ejecucién del Proyecto. Se
realizaron cursos bajo la modalidad presencial mediante la metodologia de clase inversa y
también la formacion se efectud a través de una plataforma virtual weclass.

Todas estas acciones nos ubican en el area del aprendizaje digital. Este hace referencia a las
nuevas practicas de ensefianza y aprendizajes propios de la era digital. Su objetivo, para el
MINEDUC, es desarrollar en los estudiantes y los docentes el pensamiento critico, la
creatividad y el protagonismo en la soluciéon de problemas de la vida. Estas estrategias
deben vincularse a su entorno, mediante el uso de objetos digitales virtualizados de manera
ludica, visual, intuitiva. Para que esto sea posible, un factor decisivo constituye la percepciéon
de docentes y estudiantes frente al aprendizaje digital.

La percepcion se ubica dentro de los llamados procesos psicolégicos basicos. Segin
Colmenero (2014) entendemos la “percepcion como una compleja transformacion de los
efectos que los estimulos ejercen sobre nuestros sistemas sensoriales en informacién y
conocimiento sobre los diferentes elementos, objetos y entidades de nuestro ambiente”
(2014, pag. 46). A partir de esto, la percepcién puede considerarse como uno de los procesos
psicolégicos mas importantes, pues estd en la base de nuestra capacidad para
desenvolvernos en el mundo.

La definicidn de percepcion ha ido evolucionando con el tiempo. Diversas disciplinas, como
la Antropologia, la Filosofia y la Psicologia, han estudiado este tema. La percepcion es el
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proceso cognitivo de la conciencia que consiste en el reconocimiento, interpretacion y
significacion para la elaboracién de juicios (Vargas, 2004, pag. 48). Debemos enfatizar que
cuando hablamos de la percepcion se involucran referentes ideolégicos y culturales que
reproducen y explican la realidad, de esta manera son aplicados a las diversas vivencias del
dia a dia.

Este articulo presenta estudios previos relaciones al tema de la investigacién, a
continuacién se describen los materiales y método empleado. Posteriormente se exponen
los resultados y finalmente la discusion y las conclusiones.

2. Estudios relacionados

En primer lugar, uno de los estudios realizados acerca del tema es el de Arancibia, Cosimo y
Casanova (2018). En este trabajo se hace referencia a una de las percepciones mas
recurrentes de los profesores del area de Lenguaje acerca del uso de TIC en el contexto
escolar. Determiné que estas son fuente importante para la realizaciéon de clases y
preparacién de material. Sefiala, ademas, como resultado del estudio, la facilitacién del
aprendizaje gracias al uso de herramientas como videos, documentales, presentaciones
power point. Estas permiten desarrollar clases “ladicas” y “entretenidas”. También
mantienen la concentracién e interés de los alumnos debido a la cercania y naturalidad con
que los nativos digitales utilizan estas herramientas tecnoldgicas en su vida cotidiana.

En segundo lugar, otro estudio realizado acerca de este tema es el publicado por la revista
electronica de investigacion educativa titulado La percepcion de la utilidad de la tecnologia
conforma su uso para ensefiar y aprender. Este trabajo concluye que la tecnologia es
beneficiosa para alcanzar los objetivos de aprendizaje, la seleccion de los contenidos
curriculares, la organizacion del tiempo y el espacio para el aprendizaje, y 1a mejora de la
calidad del aprendizaje (Badia, Chumpitaz, Vargas y Sdarez, 2016). Es importante aclarar
que los participantes del estudio mencionado fueron docentes y los resultados no fueron
correlacionados con la percepcion de los estudiantes.

En tercer lugar, otro estudio realizado acerca de este tema es el titulado Uso de tecnologias
de informacion en el aula (Jaramillo, 2005). En este trabajo participaron nifios entre 8 y 11
afios de edad. Las evidencias sugieren que, en general, los estudiantes al hacer uso del
computador, no desarrollan argumentos en torno a algin tema. Tampoco reconocen la
necesidad de la informaciéon para el aprendizaje. En ese mismo sentido, no adelantan
actividades que les faciliten el desarrollo de productos para expresar su comprension sobre
algiin tema.

En cuarto lugar, otro estudio realizado acerca de este tema es el titulado Percepciones de
jovenes acerca del uso de las tecnologias de informacién en el dmbito escolar (Silva, Borrero,
y Marchant, 2006). En este se sefiala un resultado importante: alumnos y alumnas perciben
que los profesores no valoran a las TIC en el proceso de ensefianza/aprendizaje escolar, por
tal razon sienten que éstos le ponen restricciones al uso en las distintas asignaturas. Esta
diferencia de vision hace que las tecnologias no se incorporen al proceso escolar y lleva a
los jovenes a establecer distintas estrategias para el uso de las TIC.

Los resultados de estas investigaciones aportan valiosa informacién. Los datos muestran las
percepciones de docentes y, por otro lado, de estudiantes en el dmbito universitario.
Nuestro estudio, por el contrario, brindara datos de nifios en edad escolar y ademas se
pretende categorizar las percepciones de los estudiantes acerca del uso educativo de
dispositivos moviles y algo valedero es la posibilidad de que esta investigaciéon permite
relacionar la percepcién del docente con la propia percepcidn del estudiante.
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3. Materiales y método

Este estudio se refiere al caso de una institucion educativa de tipo regular y que ofrece los
niveles de Educacién General Basica. Esta situada en el centro histérico del cantén Quito,
capital de Ecuador. Su modalidad de estudios es presencial.

Esta investigacion es de tipo cualitativo descriptivo. En cuanto al disefio es no experimental
de tipo transversal descriptivo. Esto se debe a que el objetivo de este trabajo es examinar el
impacto en la percepcion de los estudiantes y docentes en cuanto al uso de las tabletas. El
nivel de esta investigacion es descriptivo ya que busca caracterizar el impacto del uso de las
tabletas en docentes y estudiantes.

3.1 Participantes

Participaron los estudiantes de esta institucion educativa que hacen uso de la tableta en su
proceso de aprendizaje. La poblacidon estd compuesta de 160 niflos que cursan desde el
segundo al séptimo afio de Educacion General Basica. La muestra se conformé con 70 nifios,
10 docentes y autoridades de la comunidad educativa, quienes autorizaron el trabajo con la
muestra mencionada.

3.2 Normas éticas de investigacion

Se firmaron consentimientos informados con los participantes de la investigacién
(directivos de la institucién, docentes y padres de familia). Los nifios firmaron un
asentamiento informado.

3.3 Instrumentos

En este estudio se realizaron entrevistas semi estructuradas con docentes de la institucién
educativa, y también se efectuaron grupos focales; sin embargo, se dio énfasis al trabajo de
campo realizado con 70 nifios. 21 cursan el cuarto afio de educacién general basica, 26 nifios
cursan el sexto de basica y 23 ninos el séptimo de educaciéon basica general. Los
instrumentos utilizados fueron validados por profesionales en el campo de la Educacién y
la Psicologia.

Los nifios participantes de esta investigacion hacen uso regular de las tabletas dentro del
aula durante el abordaje de las diferentes asignaturas y contenidos de acuerdo con el
curriculo oficial vigente desde 2016. Estos nifios colaboraron activamente en la actividad
planteada que consistia en la escritura a mano de una carta donde se les solicité expresar
sus percepciones del uso de las tabletas. Los nifios escribieron libremente con la consigna
de que la carta seria leida por nifios de la regiéon amazoénica del Ecuador que atin no conocian
nada acerca de las tabletas y de su uso en el aula de clases.

3.4 Técnicas de analisis de datos

Se realiz6 una codificacién de los datos que implicé la segmentacion en temas para ubicarlos
en las distintas categorias. En cuanto a estas categorias, se determinaron a partir del
cuestionamiento analitico y la comparacion mental de las distintas situaciones reflejadas en
los datos. Parte del proceso incluy6 un andlisis intermedio de las cartas escritas por los
nifios para establecer las categorias que engloban la percepcion de los nifios frente al uso
de las tabletas en el aula.

3.5 Procedimiento

Inicialmente se realiz6 una entrevista con la maxima autoridad de la Institucién educativa
para socializar los objetivos del proyecto de investigacion y solicitar la autorizacién para
iniciar el estudio. Posteriormente se realiz6 el grupo focal con los docentes que recibieron
capacitacién en el tema del uso de las tabletas en el aula, esto con la finalidad de detectar
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sus percepciones, temores y expectativas acerca del uso de un recurso digital durante el
desarrollo de las clases.

Consecutivamente se realizaron entrevistas individuales a docentes con el objetivo de
analizar el trabajo pedagégico y didactico que ejecutan dentro del proceso de enseflanza y
la percepcidn acerca del uso educativo de dispositivos mdviles. En un siguiente paso, se
trabajo con los nifios con el fin de explorar sus sentidos, emociones, percepciones acerca del
uso educativo de dispositivos méviles.

Posteriormente, se realizaron observaciones durante el trabajo en el aula y las diversas
actividades propuestas fuera del aula de clase, especificamente en espacios recreativos. La
informacién obtenida fue clasificada en categorias de acuerdo con las expresiones de los
escolares.

4. Resultados

Se presentan los resultados obtenidos en la investigacion en relaciéon con el objetivo que
implica “Determinar la percepciéon del docente acerca del uso educativo de dispositivos
moviles”.

En el grupo focal realizado previamente al uso de las tabletas en la institucidon educativa de
estudio, los docentes plantearon ciertos temores entre los que se mencionaban:

Miedo al posible dafio de las tabletas.

Reposicion de los equipos en el caso de dafio.

Escasa capacitacion en el software incluido en las tabletas.
Compromiso de llevar a cabo el proyecto en laInstitucion.

Dentro de las expectativas de los docentes se puede detectar:

Los recursos digitales son un instrumento para mejorar el aprendizaje.
Los temores van a desaparecer con la practica.

Capacitacion ampliada para poder replicar lo aprendido.

Los nifios llegaran a usar las tabletas mejor que los docentes.

Los padres de familia aceptaran el uso de recursos digitales en el aula.
El software es viable para generar otros programas.
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En las entrevistas individuales los docentes manifestaron sus experiencias en el uso de las
tabletas a pesar de los temores expresados previo a la implementacion del uso de recursos
digitales. En la actualidad valoran positivamente el uso de la tecnologia en el aula.
Mencionan que los nifios tienen mayor apertura, que la educacién se vuelve mas practica, al
manipular, ver, observar se les queda mas grabado el aprendizaje, el aprendizaje es mas
profundo. También anaden que el uso de las tabletas es positivo porque es una herramienta
que llama la atencién a los nifios y, porque les gusta, ponen “mas atenciéon”. Ademas, los
docentes se refieren a las tabletas como recursos motivadores que brindan a los nifios la
oportunidad de experimentar, sobresalir, de no limitarse, salir mas alla.

A continuacion, se presentan los resultados que dan cuenta del objetivo que implica
determinar la percepcién del estudiante acerca del uso educativo de dispositivos maviles.
Igualmente, se observarad la categorizacién de las percepciones de los estudiantes de
acuerdo al nivel de educacidon general basica que cursan y, también, la relaciéon de la
percepcion entre los actores educativos.

En el grupo de los nifios de Cuarto de Educacion General Basica, las respuestas acerca de su
percepcion al uso de las tabletas se clasificaron en las siguientes categorias:

61,90%

47,62%

Aprendizaje Diversion Investigacion

Figura 1. Categorias 4to. de Basica

Un aspecto destacable es la referencia que se hace acerca de que la tableta sirve para
investigar. Es un indicador notablemente positivo puesto que las instituciones educativas
deben propiciar el interés por indagar, consultar, descubrir e investigar, y precisamente
esto es lo que refieren los nifios. Es una evidencia de que la docente aplica “el aula inversa”
en su proceso de ensefianza.

El aula invertida o flipped classroom es:

Un método de enseflanza cuyo principal objetivo es que el alumno asuma
un rol mucho mas activo en su proceso de aprendizaje que el que venia
ocupando tradicionalmente. La idea principal de esta metodologia esta
enmarcada en la posibilidadde que el alumno revise, estudie, se informe
conceptos tedricos con el apoyo de diversos recursos o herramientas
(Berenguer, 2016, pag. 1).

En la investigacion realizada se evidencia que la docente participante motiva a sus
estudiantes a revisar previamente en casa de los contenidos que serdan abordados en clase.
Los nifios realizan esa revisién no inicamente en internet en vista de que no todos cuentan
con este recurso. Pueden investigar a través de otros recursos: textos fisicos, periddicos o
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informacién extraida de sus familiares. Llegan a la escuela con conocimientos previos.
Ademas con la posibilidad de contar con un tiempo para revisar los contenidos a través de
las tabletas. Este procedimiento les ayuda a lograr un aprendizaje significativo de acuerdo
con lo expresado por la docente.

El aprendizaje significativo se basa en la siguiente idea: “el conocimiento verdadero solo
puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un significado a la luz de los
conocimientos que ya se tienen” (Ausubel, 2002, pag. 122).

En el grupo de los niflos de Cuarto Afio de Educaciéon Basica de estudio se destaca la
metodologia de la docente como motivante y significativa en el tema de la investigacion. Uno
de los nifios expreso6 por ejemplo, que trabajar con las tabletas era lo mejor que le pudo
haber pasado en la escuela porque aprendiay se divertia mucho investigando con la tableta.

En el grupo de los nifios de Sexto de Educacion General Basica las respuestas se clasificaron
en las siguientes categorias.

80,77% 80,77%

Aprendizaje Diversion Investigacion Lectura

Figura 2. Categorias 6to. de Basica

Los resultados de las respuestas obtenidas en nifios de sexto de educacién basica guardan
una relacion directa con las respuestas emitidas por los nifios de cuarto afio de Basica en
cuanto a las categorias. Sin embargo, el grupo de nifios de Sexto de basica considera que el
uso de las tabletas esta alineada directamente con el aprendizaje y con la diversidn. Estas
dos categorias alcanzan exactamente el mismo porcentaje y un minimo porcentaje
considera a la tableta como un recurso para investigar. En este grupo se percibe otra
categoria referida a la lectura.

Otro grupo de ninos consultados expresa que la tableta sirve para leer, esto se relaciona
directamente con lo referido por la docente responsable de este grupo de nifios. En la
entrevista efectuada mencion6 que la tableta es un buen recurso para que los nifios lean,
sobre todo cuentos ya que considera que la informacién cargada en las tabletas es muy
basica y deficiente. Por su parte, uno de los nifios de este grupo expresé que utilizar las
tabletas es “genial”, es como utilizar un libro, pero también es posible encontrar cuentos,
sopas de letras y muchas cosas mas”.
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En el grupo de los nifios de Séptimo de Educaciéon General Basica las respuestas que
evidencian la percepcién de los nifos con respecto a la tableta se clasificaron en las
siguientes categorias:

65,22%

43,48%

. 30,43%

13,04%

Aprendizaje  Diversion Comunicacion Informacion

Figura 3. Categorias 7mo. de Basica

En el grupo de los nifios de Séptimo de Basica aparecen dos nuevas categorias:
Comunicacion e informacién. La comunicacién estad relacionada con el uso de las redes
sociales y la informacién con la posibilidad de usar la tableta como recurso para obtener
informacién. Estas dos categorias no se evidenciaron en los grupos de estudio anteriores.
En este punto se considera relevante mencionar que los nifios de Séptimo afio con una edad
cronoldgica entre 11 y 12 afios se benefician cuando hacen cosas con sus pares. En esta
etapa “desarrollan habilidades necesarias para practicar la sociabilidad y la intimidad, lo
que les permite tener un sentido de pertenencia” (Papalia, 2012, pag. 336). Esta
caracteristica de la etapa de desarrollo de este grupo de nifios se relaciona con las ideas que
mencionan acerca de la correlacion entre el uso de las tabletas y las redes sociales. Los nifios
en esta edad “aprenden roles y reglas asi como habilidades de liderazgo, cooperacion y
comunicacion” (Papalia, 2012, pag. 336). Este ultimo aspecto -“la comunicaciéon”- vuelve a
tener una implicacién directa con las redes sociales, cabe aclarar que dentro del aula los
docentes no permiten el uso de redes sociales, los recursos que se usan no estan alineados
a este tema, sin embargo, debe considerarse esta mirada que dan los nifios de esta edad. Se
debe destacar que los estudiantes de este grupo ratifican lo sefialado por los nifios de cuarto
y sexto de EGB.

5. Discusion y conclusiones

Resultan significativos los resultados encontrados en este estudio, puesto que a nivel
general se observa que un 75% de los nifios participantes de esta investigacién asocian el
uso de la tableta con el aprendizaje. Mencionan que el recurso digital les permite acceder a
informacién en areas relacionadas con las asignaturas que forman parte del curriculo de
estudio. Afladen también que les sirve para “estudiar” refiriéndose a la preparacién que
realizan previo al rendimiento de las evaluaciones académicas.

Entonces, si las tabletas permiten aprender seria importante analizar las estrategias
didacticas de los educadores, es decir, considerar la posibilidad de que las tabletas sirven
también para ensefiar pensando en que los recursos tecnolégicos son un medio para llegar
al conocimiento. Sin embargo, no hay que olvidar que éstos no constituyen un fin en si
mismo. Las metodologias usadas en el aula deben estar alineadas al mundo circundante y
responder a los intereses de los estudiantes logrando una motivacién al aprendizaje.
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Varios estudios han demostrado que la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje esta
vinculado directamente con el factor motivacional. Ospina (2006) afirmé que “uno de los
aspectos mas relevantes para que se dé el aprendizaje es la motivacién y no hay duda alguna
acerca de que cuando esta no existe, los estudiantes dificilmente aprenden” (pag. 158). Los
estudiantes participantes del presente estudio mostraron indicios de encontrarse
motivados frente al uso de las tabletas. Sus docentes también reportan aspectos positivos
en las actitudes de los estudiantes que demostrarian un buen nivel de motivacion frente al
uso del dispositivo, esto facilitarian el aprendizaje.

Por otro lado, algo valorable es la percepciéon que los estudiantes expresan al referir la
tableta como recurso dptimo para investigar. Esto se considera altamente positivo en vista
de que desde las instituciones educativas se debe propiciar el interés por indagar, consultar,
descubrir e investigar y precisamente esto es lo que refieren los nifios.

Ossa (2005) en su estudio Educar es ensefiar a indagar, la investigacién como proceso de
formacion, afirma la necesidad de “desmitificar la investigacion con el objetivo de erradicar
el mito de que investigar es inalcanzable” (pag. 526). Los seres humanos podemos
investigar en vista de que ser humano significa ser curioso. Ser indagador no es asunto de
élites, es connatural al humano. Por ende, el propiciar la investigacién en tempranas edades
permite el pronto desarrollo de estrategias de adquisicién cientifica.

Si la tableta es vista como un recurso para la investigacion, hecho interiorizado en los
estudiantes, entonces los docentes y el sistema educativo en general ya cuenta con una
excelente herramienta, un capital que puede reportar acceso de calidad al conocimiento. Se
requiere, en ese sentido, un fortalecimiento en el uso del recurso a fin de sostener y mejorar
esa vision del estudiantado acerca de este recurso tecnolégico.

En esa misma linea, los nifios de cuarto afio participantes de este estudio aseguran que la
tableta les permite precisamente realizar actividades ligadas a la indagaciéon y la
investigacién. Un dato relevante es que este resultado se relaciona directamente con la
metodologia empleada por la docente responsable del grupo, ya que da énfasis a la
investigacion, despertando el interés y la curiosidad por la indagacion de temas
relacionados a las areas de curriculo. La docente considera que un libro es limitante y que
el internet y la tecnologia permiten a los educandos ir mas alla de lo establecido en el
curriculo ordinario, por ello a diario ejecuta la metodologia del aula inversa permitiendo asi
un aprendizaje mas dinamico, participativo con muchas posibilidades de interaccién entre
los estudiantes. El uso de la tableta para la docente es un recurso clave que permite la
implementacion de metodologias innovadoras en el aula.

Si pensamos como Leiva que asevera que para los docentes el origen de los conflictos que
se producen en sus centros es sobre todo de indole social (51,3%), podremos dar mayor
valor a ese juicio emitido por los nifios acerca de la tableta como vehiculo de conocimiento
a otras realidades. En esa misma investigacion, un 23% de los docentes considera que el
origen de los conflictos que surgen en sus escuelas es emocional. Un 15,4% de los docentes
valora el origen de los conflictos en la dimensién cultural, mientras que solamente un 10,3%
opinan que este origen se da en el dmbito propiamente académico, este resultado es
relevante puesto que confirma una tendencia entre los docentes a concebir que los
conflictos escolares tienen cada vez mas una dimension o vertiente social frente a la
puramente académica (2008, pag. 5).

Por tanto, se concluye que la interculturalidad debe ser propuesta y trabajada en las
instituciones educativas con el fin de generar actitudes que, partiendo del respeto a otras
culturas, se supere las carencias del relativismo cultural. El respeto y la valoracién de otras
culturas llevara a un encuentro de convivencia, virtud escasa en nuestra sociedad. De
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acuerdo con la percepcién de los estudiantes y los docentes, el uso de la tableta entonces
permitiria conocer otras culturas a través de la busqueda en programas como el google. Esto
es posible gracias a que las tabletas del proyecto cuentan con conexion a internet. Esta
actividad deberia ser propuesta y guiada por el docente en vista de que los recursos
instalados previamente en la tableta no incluyen ningliin elemento que facilite este
conocimiento.

La propuesta de usar la tableta en diversas actividades como se ha mencionado
anteriormente requiere de la capacidad creativa e innovadora del docente. Sin embargo,
exige también una capacitacién sostenida y regular que ademads brinde a los docentes la
seguridad de ser aptos para solventar los procesos en el aula.

Es relevante considerar ademas la predisposicién hacia el uso de un recurso innovador.
Antes del inicio de la ejecucion del Proyecto Aula Digital, los docentes expresaron temores
frente a algunos aspectos referidos especialmente a la poca capacitacion recibida. En este
sentido, sobre todo sefialan la falta de practica con el objeto tableta antes de su uso en el
aula con los estudiantes.

Para algunos docentes la tableta podria estar relacionada con una amenaza en vista de que
consideran que los nifios son nativos digitales frente a los docentes catalogados por ellos
mismos como inmigrantes digitales. El uso de la tableta y la familiaridad con la misma, bajé
los niveles de temor frente al uso de un recurso digital desconocido para muchos, sobre todo
para aquellos docentes que superan los 45 afios de edad y llevan una larga trayectoria en el
Magisterio ecuatoriano.

Los docentes ademas expresaron temor de un dafio fisico del aparato electrénico y se
cuestionan acerca de como se realizaria la devolucién de este en caso de producirse un dafio
ocasionado por el mismo docente o por uno de los estudiantes. Cabe recalcar que los
docentes que se desempefian en niveles de Educacién Basica Elemental (segundo, tercer y
cuarto afio de basica) muestran mas aprensién por el dafio de los equipos en relaciéon con
los docentes del nivel Basica Media (quinto, sexto y séptimo de basica) y refieren este
aspecto a que los nifios en edades tempranas suelen tener menos cuidado de los recursos,
asi mismo indican que previamente al uso de las tabletas es conveniente dedicar un tiempo
a la preparacion de los estudiantes en el cuidado 6ptimo de los equipos. Estos aspectos
evidencian la necesidad de capacitar a docentes y pensar en un trabajo previo a la
implementacion de Proyectos con los estudiantes, es trascendente determinar necesidades,
realizar un adecuado diagnoéstico y con base en esto planificar y ejecutar proyectos ligados
a necesidades comunitarias, institucionales y personales.

Otro aspecto al que los niflos hacen referencia es la posibilidad de aprender operaciones
matematicas, a través del uso de las tabletas, proceso de gran relevancia dentro de la
educacidn general basica. En el presente estudio, los participantes muestran interés en el
uso tecnoloégico vinculado al aprendizaje de la Matematica.

Otros nifios también se refieren a un aprendizaje de valores por medio del uso de las
tabletas, este aspecto se alinea con el Acuerdo Nacional anunciado por el Ministerio de
Educacion (MINEDUC, Vuelven a las aulas el maestro, los valores y la alegria, 2019) donde
menciona precisamente que a través de la educacién se van a recuperar valores. Por este
motivo, incorporar recursos en las tabletas que apoyen el trabajo de Educacion en valores
encaminados al cumplimiento del desarrollo de capacidades ciudadanas optimizaria los
resultados deseados en este actual acuerdo nacional referido. El discurso de la maxima
autoridad del Ministerio de educacién parece estar interiorizado por los docentes
participantes de este estudio y por ende por los nifios quienes suelen replicar no solo el
discurso sino las actitudes de quienes consideran su modelo: el docente/autoridad.
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Otro aspecto que los nifios participantes de este estudio mencionan es la posibilidad de leer
cuentos e historias en este recurso digital. La lectura permite un aporte altamente
significativo en el proceso de aprendizaje. Este aspecto ha sido considerado por el
Ministerio de Educacién que asegura que “la ausencia de la actividad de lectura es una de
las grandes debilidades en la construccién del sentido de ciudadania en el Ecuador”
(MINEDUC, Textos escolares y lectura en el sistema educativo, 2018).

Por consiguiente, el Ministerio de Educaciéon promueve proyectos que buscan fortalecer la
motivacién y el gusto por la lectura en toda la comunidad educativa no inicamente en los
estudiantes. De hecho un portal web del mismo Ministerio se sefala que “si los profesores
no leen, dificilmente podremos tener estudiantes que lo hagan”. En consecuencia si el uso
de la tableta en el aula permite el acercamiento y la posibilidad a la lectura este proceso
debe fortalecerse y alinearse con otros proyectos gubernamentales como el “Plan Nacional
de Promocion del Libro y la Lectura del Ecuador que se fundamenta en una politica publica
que abarca los principales problemas relativos al estimulo de la lectura en el Ecuador”
(Ministerio, 2019, pag. 4). Este proyecto ademas determina la necesidad de fomentar los
comportamientos lectores y los consumos de lectura para promover una sociedad
equitativa y soberana, como lo determina la Ley Organica de Cultura en sus articulos 120 y
126. El cumplimiento de este mandato constitucional es competencia del Ministerio de
Cultura y Patrimonio y del Gobierno Nacional” (Ministerio, 2019, pag. 4).

Si bien es cierto que la ejecucion de este proyecto es competencia del Ministerio de Cultura
y Patrimonio, se debe unificar esfuerzos entre dicho Ministerio con el Ministerio de
Educacién sumado a la empresa privada -como es el caso de Fundacién Telefénica- de tal
forma que los resultados, en ambito de procesos lectores, tengan una incidencia significativa
en los procesos de ensefianza aprendizaje. Si los nifios perciben y valoran la tableta como
un recurso 6ptimo para leer y lo descubren como si fuera igual a un libro, lo ideal seria
propiciar que dentro del plan lector propuesto por el Ministerio de Educacion se propongan
actividades articuladas con el uso de las tabletas en todos los niveles educativos,
fomentando ademas la lectura en los docentes.

Para finalizar la discusion en relaciéon con la apreciacién de los nifios acerca de la tableta
como recurso educativo, se puede concluir con la idea de la importancia de un aprendizaje
divertido o, por su contraparte, la diversion llevada a un aprendizaje significativo. De hecho,
todo proceso educativo deberia ser percibido por un nifio como un espacio de diversion que
permita aprender para la vida.

En la aplicacion de las tabletas como recurso dentro del aula se ha podido comprender en
este estudio que la guia, percepcidn, valoracion y aceptacién del recurso digital por parte
del docente incide directa y considerablemente en la percepcion de los estudiantes.

Por consiguiente, el rol del docente en el aula a través del uso de la tableta incidira
considerablemente en la percepcién, uso, utilidad y valoracidén que sus estudiantes tengan
del recurso digital encaminado todo esto hacia una motivacion por el aprendizaje. Por ello,
se requiere de una capacitacion docente sostenida con procesos de seguimiento y
evaluacidon que permitan reajustes en la ejecucion del Proyecto Aula Digital asi como el uso
de otras metodologias innovadoras en el aula.

Es claro que la tableta como recurso digital dentro del aula ha logrado resultados positivos
en los procesos de aprendizaje. La totalidad de los participantes perciben y valoran el
recurso como positivo. Lo asumen como un puente que les acerca al conocimiento de otras
culturas. Les da la posibilidad de investigar generando un aprendizaje significativo.

Esta investigacion abre el camino a indagar acerca del mejoramiento en el rendimiento
académico de los estudiantes a partir del uso de las tabletas.
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