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Resumen

El uso del ChatGPT sin acompafiamiento ni asesoria provoca preocupaciones en docentes,
padres de familia y gestores educativos. Esta experiencia de investigaciéon-accion analiz6 y
comparo el estilo de veinticuatro microcuentos generados por la IA, con veinticuatro textos
escritos por estudiantes universitarios. En primera instancia, cada alumno solicité a la
aplicacion ChatGPT generar un relato alrededor del personaje “hormiga”. Posteriormente,
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se disend, implemento y analiz6é una secuencia didactica para escribir el mismo texto. De
igual manera, se utiliz6 una entrevista en profundidad a los estudiantes para conocer cudl
fue su experiencia antes, durante y después de esta experiencia aulica. Se evidenci6 que la
IA replica estilos de escritura tradicionales a nivel estructural y de contenido de manera
constante, que limita las competencias comunicativas y las facultades creativas de los
usuarios de la herramienta, pues les impide explorar otras formas de construccién o
elaboracién textual en el que trascienda el sujeto escritor. Por el contrario, los relatos
creados por los alumnos muestran una mayor riqueza y diversidad en la construccién de
personajes, historias y desenlaces, reflejando los caracteres volitivos e identitarios de cada
autor. En consecuencia, las experiencias aulicas, no solo de escritura, deben transformarse
en oportunidades para aprender y recuperar el impulso creativo de los estudiantes, de
manera que la presencia arrolladora de la A no se transforme en una amenaza, sino en una
aliada en el proceso de interaprendizaje.

Palabras clave
ChatGPT, creacion, educacidn, escritura, Inteligencia Artificial.

Abstract

The use of ChatGPT without guidance or support raises concerns among teachers, parents,
and educational administrators. This action research project analyzed and compared the
style of twenty-four micro-stories generated by Al with twenty-four texts written by
university students. Initially, each student asked the ChatGPT application to generate a story
about the character "ant." Subsequently, a learning sequence was designed, implemented,
and analyzed to guide them in writing the same text. In-depth interviews were also
conducted with the students to understand their experience before, during, and after this
classroom activity. The results showed that Al consistently replicates traditional writing
styles in terms of structure and content, limiting the communicative skills and creative
abilities of the tool's users, as it prevents them from exploring other forms of text
construction or development that transcend the individual writer. Conversely, the stories
created by the students demonstrate greater richness and diversity in the construction of
characters, plots, and endings, reflecting the volitional and identity-based characteristics of
each author. Consequently, classroom experiences, not only those involving writing, should
be transformed into opportunities to learn and rekindle students' creative drive, so that the
overwhelming presence of Al becomes not a threat, but an ally in the collaborative learning
process.

Keywords
ChatGPT, creation, education, writing, Artificial Intelligence.

1. Introduccion

Desde sus origenes, el ser humano ha disefiado herramientas y dispositivos para resolver
los problemas de su entorno y satisfacer las necesidades basicas para sobrevivir. En la
prehistoria, por ejemplo, se invento el hacha, la lanza, el arco y la flecha. Mas tarde, la rueda,
la carroza, la maquina de vapor, la imprenta y el automoévil. En la actualidad, las
telecomunicaciones y la cibernética se constituyen en los epicentros del cambio global que,
junto con la economia, dirigen los destinos de los seres humanos desde los ambitos familiar,
académico y profesional.
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Efectivamente, hoy se interactia con una amplia variedad de tecnologias que,
supuestamente, buscan optimizar la forma en que realizamos nuestras actividades
cotidianas. Es el caso de la Inteligencia Artificial (IA), que surge a partir del modelo de
neuronas artificiales imitando las facultades cognitivas del ser humano, para extenderse al
ambito laboral.

En la medicina, por ejemplo, utiliza herramientas para el manejo de la informacién y los
procedimientos médicos. En las ingenierias, la IA ha facilitado el disefio y la simulacién de
sistemas que contribuyen a la optimizacion del trabajo a través de un analisis de datos. En
el campo educativo, se han implementado “sistemas de tutorias inteligentes, tareas
administrativas, materiales educativos (Bolafio-Garcia y Duarte-Acosta, 2024), entre otros.
Sin embargo, su empleo en algunas actividades donde prevalecen las facultades humanas ha
suscitado inniimeras controversias, transformandose en una suerte de “fantasma con el que
tiene que convivir el ser humano” (Flusser, 2023, p. 16) de aqui al futuro.

Este estudio se enfocé desde la dimension creativa de la escritura, particularmente, en la
produccion de un microcuento, cuyo tema central gira alrededor de un personaje (hormiga).
En esta experiencia participaron estudiantes del segundo afio de la carrera de Pedagogia de
la Lengua y la Literatura de la Universidad de Cuenca en el semestre marzo-agosto de 2024,
a partir de la siguiente interrogante: ;Puede el ChatGPT producir textos creativos similares
al ser humano? O, mejor, ;de qué manera la dimensioén creativa del lenguaje, connatural al
ser humano, se reprime o potencia con el uso del ChatGPT? Nuestro objetivo fue analizar la
capacidad de esta herramienta para producir textos cortos ficcionales en comparacion con
el proceso creativo de los alumnos, luego de una secuencia didactica, desde la perspectiva
del estilo.

Por lo anterior, un problema de entrada es definir qué es la creatividad, pues responde a
varios contextos y no permite aprehenderla en su esencia. Por ejemplo, el Diccionario de la
Lengua Espanola (DLE, 2024), incluye dos acepciones, fundamentalmente: “1)
f. Facultad de crear. Sin.: inventiva, imaginacidn, ingenio, inspiracién, magin; 2)
f. Capacidad de creacion. Sin.: inventiva, imaginacidn, ingenio, inspiracién, magin”
(definiciones 1y 2).

En la primera acepcidn, la entrada nos refiere a facultad, que el mismo DLE la asocia a
“intelecto, perspicacia, raciocinio, ingenio, originalidad, imaginacién, fantasia” (definicién
1). Es decir, la creatividad es una cualidad, una facultad del ser humano. Chacén, por su
parte, menciona que al interior de la creatividad convergen procesos y capacidades
humanas para generar ideas con base en tres dimensiones: proceso creativo, producto
resultante y combinacion de factores (Chacdn, 2005). La primera implica el transcurso por
etapas que una idea debe cumplir hasta adquirir forma, estructura y organizacion. La
segunda, el producto resultante, es decir la materializaciéon de la idea, que debe ser
reconocida como original, innovadora y funcional por el publico.

Por ultimo, la combinacién de las dos anteriores, junto con factores externos como la
cognicion del sujeto creativo, el contexto, las condiciones en las que se produce una idea, los
motivos para que dicha idea se produzca, su funcionalidad al momento de resolver un
problema o los criterios de determinacion. Una vez finalizado el proceso se puede
determinar si la creatividad ha llegado a buen puerto, o se constituye en un ejercicio de
imitacion, y no de invencion.

Por otro lado, los criterios para valorar a un producto como creativo también pueden variar
de acuerdo con una corriente, movimiento e incluso escuela. Penagos y Aluni proponen
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cuatro caracteristicas de la creatividad: fluidez, flexibilidad, elaboracion y originalidad
(Penagos y Aluni, 2000). Rodriguez (1997) las define de la siguiente manera:

la fluidez como la capacidad de generar una gran cantidad de ideas sobre
un tema especifico; la flexibilidad esta relacionada con la diversidad y
versatilidad de las ideas desde diversos enfoques; la elaboracién se
refiere a la efectividad de las ideas en la practica y; finalmente, la
originalidad es la distincidn de la idea, proceso y producto como singular.

(p- 11)

Goiii utiliza estas definiciones para referirse al sujeto creativo, afirmando que este debe
generar ideas rapidamente (fluidez), crear soluciones a problematicas desde un nuevo
panorama (flexibilidad), y producir ideas innovadoras y distintas unas con otras
(originalidad). Un sujeto creativo que se construye y evoluciona en un nuevo ser, duefio de
sus memorias y contextos individuales y colectivos; deseos, expectativas, tensiones, suefios
y catarsis. Es decir, la creatividad fabrica identidades (Goiii, (2000, p. 43).

Ahora bien, se debe manifestar que la creatividad no se circunscribe solamente a los
quehaceres artisticos como la pintura, la musica o el cine, sino que fluye en la cotidianidad
desde los mismos procesos de comunicacién en la casa, la universidad o el trabajo. Todos
los dias necesitamos comunicarnos con nuestros semejantes sea de forma oral o escrita, y
como emisores debemos ser capaces de exteriorizar el mensaje de manera clara y precisa,
manteniendo una estructura funcional. Del mismo modo, el receptor debe ser capaz de
deconstruir el contenido para su comprensidon, capturando y traduciendo las intenciones
comunicativas, desechando lo accesorio y accidental. Este proceso evidencia que la
creatividad es parte fundamental que acompafia la construccién del pensamiento que
deviene en comunicacion exitosa. Precisamente, y circunscribiéndonos al ambito educativo,
Tomala de la Cruz et al. (2023) coinciden con Garcia-Pefia, et al. (2020) que los esfuerzos
personales e institucionales deben girar alrededor de la ensefianza de la lectura, la escritura
y el calculo.

Por supuesto que la comunicacion escrita entrafia esfuerzos adicionales a la oral, pues es
mas elaborada, artificial; requiere de ciertos protocolos, géneros o formatos de acuerdo con
los destinatarios y, por lo general, es aprehendida en los circulos educativos formales. Una
de las herramientas que se emplea en la actualidad en las labores docentes ligadas con la
escritura es la aplicacion ChatGPT, que utiliza técnicas de aprendizaje automatico para
atender las demandas de sus usuarios.

El lenguaje es entrenado constantemente para que sus respuestas sean, aparentemente,
coherentes y naturales. En este sentido, los prompts (peticiones, indicaciones, solicitudes)
deben tener la maxima cantidad de informacién viable para alcanzar un resultado
satisfactorio que cumpla las exigencias del usuario, es decir, se debe utilizar la herramienta
comunicativa (la palabra) para que la maquina comprenda lo que se requiere. En otras
palabras, ;qué ocurriria si un usuario no sabe comunicarse efectivamente con otra persona
o, en este caso, con el ChatGPT para solicitar una informacién?, simplemente se cae la
comunicacion. La persona necesariamente debe saber, conocer, manejar con habilidad,
destreza y competencia las palabras justas para expresar correctamente lo que desea, siente,
piensa, y asi pueda cerrar con éxito el circuito comunicativo.

A continuacién, se describird la experiencia aulica en cada una de sus instancias
(consecucidn de los datos, discusion y andlisis), subrayando algunos aspectos que considera
sobresalientes, sobre todo, durante el proceso de concepcion, escritura y revision de los
relatos. Esta parte, a no dudarlo, constituye uno de los aspectos que descuidamos los
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docentes en la actualidad: la sensibilidad y la creatividad del estudiante. Finalmente, se
anota algunas conclusiones en torno a esta experiencia didactica, para alentar el
reencuentro con los poderes creativos del docente y sus alumnos, muchas veces silenciados
por el encantamiento momentaneo de las tecnologias y el consumo.

2. Metodologia

Este trabajo se plante6 desde un enfoque cualitativo, particularmente como una experiencia
de investigacién-accion. El estudio versd sobre la escritura de un microcuento, cuyo tema
central gir6 alrededor de un personaje (hormiga). En primera instancia, se pidié a los
alumnos solicitar al ChatGPT que genere el micro relato; posteriormente, y luego de la
realizacién de una secuencia didactica de cuatro sesiones de trabajo presencial, los
estudiantes escribieron su microcuento, a partir de la experiencia en clases. Se analizaron
los dos textos producidos (ChatGPT y alumnos) desde la perspectiva del estilo,
fundamentalmente, la estructura y el contenido.

Se contd con la participacion de veinticuatro estudiantes del segundo afio de la carrera de la
asignatura de Escritura de la carrera en Pedagogia de la Lengua y la Literatura de la
Universidad de Cuenca, Ecuador en el semestre marzo-agosto de 2024. La seleccion de este
grupo de debid a que el autor es docente del curso, y se pudo trabajar con tranquilidad con
los estudiantes durante las fases de preescritura, escritura y post escritura de los textos;
dejando de lado algunas interferencias ocasionadas por la urgencia de terminar el programa
de estudio o la pérdida de clases, recurrentes en las instituciones.

Por otro lado, y esto es importante, los estudiantes se estan formando para ser profesores
de lenguaje y comunicacion en el nivel medio de educacion formal, cuyos contenidos giran
alrededor de la ensefianza de la lectura y la escritura, asi como el conocimiento y uso de los
diferentes géneros académicos y de ficcion, de acuerdo con los contextos familiar, académico
y profesional. Por esta razén, se ha tomado los aportes de dos teéricos (Bazerman, 1988 y
Russell, 1997) que sostienen, desde los movimientos «Escribir para aprender» y «Escribir a
través del curriculo», que la escritura debe ser trabajada pensando en las necesidades del
futuro profesional. En este caso, los docentes de lectura y escritura en formacion.

Finalmente, se explicé a los estudiantes la importancia que tiene este estudio para la
comunidad académica, en general, y se les invité a comprometerse activamente en cada una
de las actividades, garantizando la confidencialidad y el anonimato en la presentacién de los
datos, tal y como lo expresa la carta de consentimiento aprobada por el Comité de Etica de
la Universidad de Cuenca.

2.1 ¢éQuéy cémo lo hicimos?

Las primeras clases se ley6 algunos textos sobre la llegada de la Inteligencia Artificial a las
aulas de clase, subrayando algunas implicaciones en los campos doméstico, académico y
laboral. Precisamente, en esta parte se vincul6 la presencia del ChaGTP y su uso en nuestro
curso de escritura, animandolos a realizar una experiencia dulica en torno a la escritura de
un microcuento con el uso de 1A, y de una secuencia didactica.

Una vez que se llegaron a varios acuerdos con el grupo, se prepard la secuencia didactica en
sus diferentes fases: Planificacion, Accién, Observacion y Reflexién (Fiore y Leymonié,
2014), con una duraciéon de 08 periodos de 60 minutos. La asignatura tiene 04 horas
semanales. En la primera sesion de la secuencia didactica (dos horas), el docente present6
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el tema (la escritura de un microcuento sobre el personaje hormiga) que se iba a trabajar
durante las dos semanas.

Se solicitd a los estudiantes que descargaran la aplicacién ChatGPT (Ask AI) en sus méviles.
Posteriormente, se pidié que anotaran en la aplicaciéon la siguiente consigna: «Escribir un
microcuento cuyo personaje principal sea una hormiga», a partir de lo cual, comenzaron a
ingresar las respuestas (los micro relatos) de la herramienta en los méviles, solicitidndoles
alos alumnos que compartan sus textos al grupo mediante la lectura. Paralelamente, se pidi6
que se remitan estos materiales al docente por medio del WhatsApp del grupo.

La siguiente sesiéon de dos horas, se presento el relato: “Mariposas”, del autor Oswaldo
Encalada (2002). Se solicit6 a los estudiantes que realicen la lectura de forma silenciosa,
anotando aquellos términos que merezcan alguna aclaracion posterior. Una vez terminada
esta actividad, se pidié a varios estudiantes que realicen la lectura en voz alta del
microcuento. Similar actividad realizd el docente analizando algunas caracteristicas
estructurales y de estilo del relato (inicio, desarrollo, fin, argumento, climax, ambiente,
personajes, entre otros). Esta actividad fue imprescindible, pues es necesario que el
estudiante “lea con ojos de escritor” (Trujillo, 2017, p. 25), y aprenda a diferenciar y
caracterizar los diferentes elementos estilisticos del texto.

Al finalizar la sesidn, se entregd a los estudiantes el microrrelato “Luciérnagas” del mismo
autor, pidiendo que realicen toda la actividad anterior, pero en sus casas, y preparen una
presentacion en la que se analice el relato, a partir del modelo presentado por el docente.
Esta actividad fue cumplida en la tercera sesion de dos horas en las que hubo
retroalimentacién por parte de los alumnos y el profesor.

En la cuarta sesién se presenté a los estudiantes la siguiente consigna: «Escribir un
microcuento cuyo personaje principal sea una hormiga». Los estudiantes durante las dos
horas escribieron el texto bajo la tutoria del docente, en torno al tema y los caracteres
estilisticos del relato. Se pidi6 a los estudiantes que dejen reposar al texto, y que luego de
una semana sea entregado en su version definitiva.

Con un corpus de cuarenta y ocho textos (veinticuatro generados por el ChatGPT (Ask Al) y
veinticuatro realizados a través de la secuencia didactica, se procedi6 a realizar, en primer
lugar, el andlisis de los materiales de acuerdo con las caracteristicas esenciales del relato
corto, sin apegarnos exclusivamente a un movimiento o teoria en particular, pues este
género goza de flexibilidad en la forma y contenido.

Se elaboré un cuadro que incluy6 los dos textos que pertenecieron a cada estudiante: el
primero generado por el ChatGPT (Ask Al), y el segundo escrito a través de la secuencia
didactica, para apreciar y analizar los productos escriturales desde la perspectiva estilistica
del micro relato, a saber: de qué manera comienzan las historias, cudl es el tema central,
como se presentan, qué roles ejercen los personajes y la forma en que culmina el texto.

De igual manera, se entrevistaron a los estudiantes (Hernandez et al., 2014) para conocer
sus criterios sobre la experiencia didactica durante la fase de preescritura, escritura y post
escritura, y reflexionar conjuntamente sobre la practica docente. Esto es importante para
conocer cuales fueron las impresiones que tuvieron los participantes durante la experiencia
de escritura, donde hubo un acompafiamiento profesional e inclusivo desde la primera
sesion, hasta la entrega del producto final.

Finalmente, se pregunt6 al ChatGPT sobre cudles son los peligros del uso de la IA en la
escritura creativa. Algunas respuestas se incluyen dentro del apartado que sigue, como
recursos de extrapolacion con los datos obtenidos en la secuencia didactica.
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3. Resultados

Desde una perspectiva general, se puede afirmar que uno de los aspectos que llamé mas la
atencién fue que los relatos generados por el ChatGPT (Ask Al) son extremadamente
limitados en relaciéon con el empleo de una terminologia mas afinada y sugestiva,
caracteristica del relato de ficcion. No quiere decir que los relatos deben poseer palabras
rebuscadas, grandilocuentes o sofisticadas, sino un lenguaje que atrape y/o seduzca al lector
desde la primera linea.

Es cierto que no existen errores ortograficos, pero esto es secundario, si piensa que el uso
reiterado de términos o estructuras (hormiga, hormiguero, encontré, colonia, migaja, hoja,
grande, pequefia, camino, habia una vez, entre otros), constituyen marcas lingliisticas o
patrones, a modo de clichés que reducen la competencia comunicativa de los usuarios (en
este caso los estudiantes), y alientan la pereza mental. De igual manera, los sintagmas
carecen de fluidez, debido a que se restringe el relato a una cantidad limitada de palabras e
ideas, es decir, no se crean micro relatos con distintas tramas y personajes, pues no poseen
flexibilidad estilistica y discursiva, como se puede evidenciar, por ejemplo, en el cuadro 1.
Algo adicional: si los textos carecen de competencias comunicativas pierden la capacidad de
construir textos estéticamente bien logrados, transformando a la escritura literaria en un
nuevo producto banal, como lo manifestaron Chomsky, et al. (2023):

Por muy utiles que puedan ser estos programas en algunos ambitos
concretos (pueden ser utiles en la programaciéon informatica, por
ejemplo, o para sugerir rimas para versos ligeros), sabemos por la ciencia
de la lingiiistica y la filosofia del conocimiento que difieren en gran
medida de la manera en que los seres humanos razonamos y utilizamos
el lenguaje. Estas diferencias imponen limitaciones significativas a lo que
estos programas pueden hacer, codificandolos con defectos imposibles
de erradicarse (parr. 3).

Por esta razon, los textos no poseen una diversidad y versatilidad 1éxica y semantica; asi
como una estructura gramatical que nos permitan apreciar la construccion de identidades
escriturales y personales entre los participantes, a manera de estilo. Estas estructuras y
contenidos homogeneizados y homogeneizadores amenazan uno de los sentidos
primordiales de la creatividad: la libertad. Por lo tanto, se anulan las cualidades individuales
durante el proceso de elaboracién textual. Solo basta sefialar que, de todos los textos
generados por el ChatGPT, ninguno de ellos posee un titulo (del relato), que marca el inicio
de la historia y convoca a la atencién de los lectores.

Por otro lado, si bien los textos generados por la IA recurren a términos que corresponden
al contexto de la produccién textual (hormiga, hormiguero, colonia, hoja, pequefia, camino,
migajas, entre otros), estos son insuficientes para caracterizar a los protagonistas de las
historias, sus roles y cualidades, como solidaridad, colaboracién en equipo, gusto por el
trabajo, dotes ecoldgicos, entre otros.

Con lo anterior, se puede afirmar que los textos producidos por el ChatGPT (Ask Al) carecen
de competencia lingiiistica, es decir, su lenguaje se circunscribe a un niimero reducido de
palabras y formas lingiiisticas que evidencia sus limitaciones a nivel conceptual y de estilo.
Las redundancias, aunque parecen tener un nivel bajo de importancia, afectan visual y
auditivamente el texto, pues se constituyen en una suerte de balbuceos o tartamudeos que
pretenden expresar algo, pero no pueden. Este es uno de los problemas fundamentales: los
microcuentos generados por la [A tienden a homogeneizar a los usuarios del ChatGPT, a
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través de las réplicas de palabras, sintagmas, nombres de personajes e historias, que
provoca la negacion identitaria de los sujetos. Esto no ocurriria si se concibiese a los
procesos escriturales como experiencias de creacion que tiene un inicio, desarrollo y fin. Los
estudiantes tuvieron la oportunidad de crecer y evolucionar personal y académicamente, a
través del disefio e implementacién de la secuencia didactica, y dar a luz a sus diferentes
creaturas literarias. Brevemente se puede recordar esta experiencia: En primer lugar,
planificamos la secuencia didactica, de acuerdo con cada una de las sesiones de la asignatura
con la colaboracién de nuestras ayudantes de investigacion y los estudiantes. Luego,
seleccionamos el texto literario modelo sobre el cual se realiz6 la lectura y analisis de los
componentes a nivel del estilo. Esto es imprescindible, pues todo proceso escritural se inicia
y se estimula con una experiencia de lectura.

Durante las actividades de lectura oral y personal por parte del docente y algunos miembros
del grupo, los participantes afinaron el oido y pusieron atenciéon en determinados
componentes del relato. Mas tarde, acudieron al diccionario para encontrar algin
significado desconocido; trabajaron con sinonimia y antonimia; construyeron oraciones con
términos por ellos nunca utilizados. Esto favorecié su didlogo, pues entre parejas, primero,
y grupos de tres, después, intercambiaron informaciones, leyeron campos semanticos y
trazaron familias lexicales. Mas adelante, juntamente con el docente, y a partir del trabajo
con los textos modelo (mencionado en el apartado anterior), los alumnos reconocieron la
estructura estilistica del texto e iniciaron algunos aprestamientos creativos: poner otro
nombre al o los personajes; proponer descripciones minimas de los escenarios y seres; y,
ensayar posibles finales a la historia, entre otros. Posteriormente, se remiti6 el segundo
relato a los estudiantes para que lo trabajen en casa, a partir de la experiencia en clase. En
la sesion de trabajo algunos alumnos dieron a conocer la estructura del relato: “Luciérnagas”
(Encalada, 2002), el inicio, el desarrollo y el final; asi como la caracterizacion de los
personajes y el estilo.

En la sesion final, se pidi6 a los estudiantes que realizaran la escritura de un micro relato,
cuyo personaje principal sea la hormiga, tomando en consideracion la experiencia durante
las dos sesiones precedentes. Los estudiantes iniciaron su tarea creativa con la elaboracién
de algunos esquemas que incluyeron titulos, personajes, ambientes e historias. Otros,
prefirieron vencer el panico al papel en blanco aventurandose a escribir de un solo tiron.
Los mas habiles y atrevidos, por su parte, se dedicaron a escribir su relato, pero dibujando.
Hubo momentos de verdadero regocijo y éxtasis: cambiaban los rostros de los personajes,
borraban cuerpos y corregian colores. Asi hacen y nacen los escritores reales: dibujan,
garabatean o fotografian a sus personajes. Una estudiante nos conté su experiencia luego
del ejercicio:

Me gusté mucho lo que hicimos. La escritura fomenta el respeto por las
ideas ajenas, asi como la creatividad, pues que es importante saber que
cada persona escribe y piensa diferente, y nos hace mejores personas,
porque aprendemos a respetar las ideas de los otros (E16, comunicacion
personal, 25 de junio de 2024).

Una persona creativa como sefiala Gardner (2001), es alguien que consistentemente
resuelve problemas, desarrolla productos o introduce novedades en un area determinada,
pues sus “habilidades creativas si se pueden desarrollar en un marco formal, a través de una
pedagogia que sepa activarlas, para lo cual es preciso saber transitar desde la cognicion a la
creacion” (Labarthe y Vazquez, 2016, p. 22).
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Vale repetir: los seres humanos son esencialmente creativos, pues poseen capacidades
incomparables para inventar y buscar mundos posibles, para alejar (como docentes) a los
estudiantes de la falsa percepcién de que el confort, el acomodo, el zapping, la
procrastinacion y el movil de alta gama nos aseguran felicidad. Lépez (2017), en este
sentido, afirma que:

Ensefiar la creatividad nos da la posibilidad de descubrir la vida mas alla
de la fabrica, el monopolio, la cadena bancaria y las modas y las marcas.
La creatividad, hoy en dia en la educacién, bien podamos afiliarla con las
relaciones éticas, la convivencia y el bienestar de todos y del planeta. Si
ella ha sido territorio basicamente detentado, por fortuna, por las artes y
las ciencias y, no tan afortunadamente, por el mercado de capital, sera
legitimo y urgente vincularla también con los procesos de ensefianza y de
aprendizaje (p. 8).

Los resultados fueron muy positivos, pues luego de experimentar con una actividad real,
vivencial y acompafiada, los estudiantes comenzaron a utilizar otros vocablos para narrar
historias, contextos, escenarios y hasta inventar nuevos personajes.

4. Discusion

Con respecto al estilo del micro relato, el ChatGPT (Ask AI) constantemente repite su forma
y fondo, como se ha dicho anteriormente. En otras palabras, la historia que se cuenta se
fundamenta en la misma base y con los mismos elementos (véase cuadro 1): “habia una vez”,

“una hormiga caminaba”, “una hormiga busca alimento”, “una hormiga busca comida o
materiales para su colonia”, “hormiga trabajadora”, entre otros.

Estudiante Consigna a los estudiantes: Solicitar a la herramienta de 1A lo
siguiente: “Escribir un microcuento cuyo personaje principal
sea una hormiga”.

E1l Una pequeiia hormiga caminaba por el suelo en busca de
alimento para su colonia. Mientras se adentraba en el bosque,
se encontrd con un enorme trozo de pastel que alguien habia
dejado alli.

E2 Una hormiga caminaba por el jardin en busca de alimento
para su colonia. De repente, encontrd una enorme migaja de
pan que parecia mas grande que ella.

E3 Habia una vez una pequeiia hormiga que trabajaba duro
todos los dias para llevar comida a su colonia.

E4 Habia una vez una pequeifia hormiga llamada Anita que vivia
en un hormiguero en el jardin de una casa.

E5 Habia una vez una hormiga trabajadora y diligente que
siempre se esforzaba por llevar comida al hormiguero.

E6 Habia una vez una pequefia hormiga llamada Anita. Anita
vivia en un tranquilo hormiguero junto a su familia y amigos.
Siempre habia sido una hormiga diligente y trabajadora, pero
sentia que su vida carecia de emocion y aventura.
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E7 Habia una vez una pequeiia hormiga llamada Anita que vivia
en un bosque frondoso y oscuro.

Cuadro 1. Microcuentos generados por la IA. Respuestas del ChatGPT (Ask Al, 2024)

Estas estructuras basicas replican los lineamientos estéticos y estilisticos de los cuentos
fantasticos rusos de la primera mitad del siglo XX, que no dan cabida a temas
contemporaneos. Se debe comprender que las formas de contar han cambiado, como ha
cambiado el ser humano y sus concepciones sobre el trabajo, el cuerpo, el sexo, el amor, el
planeta y la vida. Es decir, el ChatGPT es incapaz de crear relatos que tomen una distancia
prudente de los preceptos de la retérica clasica:

La verdadera inteligencia también es capaz de pensar moralmente. Esto
significa ceilir la creatividad de nuestras mentes, que de otro modo seria
ilimitada, a un conjunto de principios éticos que determinen lo que debe
y no debe ser (y, por supuesto, someter esos mismos principios a la critica
creativa). Para ser util, ChatGPT debe ser capaz de generar resultados
novedosos; para ser aceptable para la mayoria de sus usuarios, debe
mantenerse alejado de contenidos moralmente censurables. Pero los
programadores de ChatGPT y otras maravillas del aprendizaje
automatico batallan, y seguiran haciéndolo, para lograr este tipo de
equilibrio (Chomsky, et al., 2023, parr. 17).

Un detalle curioso que se pudo apreciar con los textos generados por la herramienta y que
pertenecen a los participantes E4, E5, E6 y E7 constituye la aparicion del nombre (Anita) de
la protagonista, y que el ChatGPT (Ask Al) comienza a replicarlo, de forma aleatoria, a
manera de circulo vicioso. Del mismo modo, es importante anotar que ninguno de los
veinticuatro relatos generados por la IA incluye el titulo del relato que, como se dijo mas
arriba constituye un elemento principal con el cual convoca a los lectores.

En el cuadro 2 se puede apreciar los relatos escritos por los estudiantes (E1, E2, E3, E4, E5,
E6 y E7), a modo de muestra, luego de la secuencia didactica, en los cuales prevalece la
invencion sobre la imitacién: insertd los titulos en los microrrelatos, bautizé a los
personajes, diversifico las historias, usé flashbacks, incluy6 personajes accesorios e hizo
galas de humor e ironia.
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Estudiante Consigna a los estudiantes: Luego de la lectura y comentario de

los textos literarios de Oswaldo Encalada: “Escribir un microcuento
cuyo personaje principal sea una hormiga”.

E1l

Hormiga

Trabajadora, trabajadora, trabajadora... Pero ;por qué no pensaste
por un instante que ti también tienes vida? Que necesitas amar,
que te amen. Que existe el amor. Tu muerte fue otro fracaso.

E2

La hormiga mochilera

Una mafiana después de una larga noche de lluvia y tormentas.
Llegaba yo cansada del trabajo; del ir y venir cargando sobre mi
espalda aspera las hojas para el cultivo de los hongos...

E3

Sueiio de locos

Me encontraba en un suefio, el suefio mas impuro y repugnante, sin
duda. jQué loco! Todos éramos hormigas, yo era la hormiga mas
apuesta, por supuesto.

E4

Una parte del mundo

Jack, una hormiga que vivia alejada de la colonia, salié a dar una
vuelta en los alrededores de su hogar, cuando a lo lejos divis6 un
poste gigante que casi tocaba las estrellas.

E5

El desencanto
Transcurria el tiempo y ya no la veia, esa hormiga caminaba
buscando un rumbo, algin lugar debia encontrar. Era capaz de
amar y odiar a la vez, tan lejana y cercana, se conectaba sin
esfuerzo con la naturaleza, tan fuerte y tan fragil, mi inico afan era
verla. Pero ya no mas, hormiga que transitas enfrente a mi vereda,
ya no te abriré la puerta.

E6

Dios

En algin lugar escondido en medio de las frondosas pampas de la
ciudad de Cuenca existi6 una hormiga llamada Filomena. Esta era
un insecto muy trabajador que solia levantarse temprano para
buscar alimento para su colonia...

E7

La importancia del trabajo en equipo

Los tres amigos: Sali, Lucy y Dross. Sali era una hormiga pequefia
que le gustaba trabajar todos los dias, pero era timida, Lucy, una
mariposa que trabajaba poco y tenia dificultades para socializarse
con los demas; en cambio Dross, un pequefio y amigable grillo...

Cuadro 2. Relatos (microcuentos) escritos por los estudiantes luego de la secuencia didactica
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El salén de clase se convirtioé en un “laboratorio de escritura” (Piglia, 1986, p. 51) o, mejor,
la cocina literaria (Bolafio, 2004, p. 321). Cada participante ensayaba artilugios, pociones
lingliisticas, modelaba rostros y bautizaba personajes. El aula estaba caliente, rumor
escritural, satisfacciones alcanzadas, musica... Leamos algunas maravillas: “Trabajadora,
trabajadora, trabajadora... Pero ;por qué no pensaste por un instante que ti también tienes
vida? Que necesitas amar, que te amen. Que existe el amor. Tu muerte fue otro fracaso”. (E1,
microcuento inédito “Hormiga”, 18 de junio de 2024)

Este texto invita al lector a analizarlo, interpretarlo y extraer un significado personalisimo
y, por qué no, a identificarse con el relato. Asi mismo, no requiere de una estructura
tradicional para contar una historia de manera exitosa. Otro fragmento de microcuento
expone la capacidad imaginativa del ser humano, pues no solamente crea un personaje
principal, sino tres, leamos este texto: “La hormiga mayor, de nombre Ciro era astuto y la
mas grande de los tres. Izan, el mediano, una hormiga agil. Y, por altimo, Max la hormiga
pequefia que siempre evita conflictos” (E8, microcuento inédito “Para hacer hay que creer”,
18 de junio de 2024).

Esta accién nutre al relato de diversificacidon, no solo de personajes, sino también de
acciones, que repercuten en el desarrollo de la historia. Otro elemento que se encuentra en
los microcuentos de los estudiantes es la exposicion de la subjetividad propia, con o sin
intencidn:

Transcurria el tiempo y ya no la veia, esa hormiga caminaba buscando un
rumbo, algtin lugar debia encontrar. Era capaz de amar y odiar a la vez,
tan lejana y cercana, se conectaba sin esfuerzo con la naturaleza, tan
fuerte y fragil, mi inico afan era verla. Pero ya no mas, hormiga que
transitas enfrente a mi vereda, ya no te abriré la puerta (E9, microcuento
inédito “El brillo de la avaricia”, 18 de junio de 2024).

En este ejemplo se expone un sentimiento dual de amor y desamor. Aunque el sujeto ama a
la persona implicita, reconoce que se encuentra en un laberinto. Al final decide dejar ir a ese
amor y continuar con su vida. Esta cualidad de los textos escritos por los participantes
demuestra la sensibilidad de la escritura, de las personas que imaginaron estas historias,
como una estupenda oportunidad para exteriorizar (;exorcizar demonios?) sus
sentimientos mas profundos y dificiles de comunicar en contextos, digamos cotidianos.
Aspecto que la Inteligencia Artificial no podra jamas imitar: “La escritura del microcuento
ha sido una actividad gratificante, pero muchas veces es muy cansada. Sin embargo,
mientras mas escribimos, mejoramos mucho algunos aspectos en la escritura como la
ortografia, el uso de conectores, la imaginacion..”. (E9, comunicacién personal, 25 de junio
de 2024)

Es uno de los tantos testimonios de escritores en formacion, que expresan lo que piensan,
sienten y desean... Una estupenda oportunidad para construirse como sujetos integros,
éticos, y alejarse de la caceria de brujas de los softwares de antiplagio (Turnitin, Urkund,
Strikeplagiarism), a los cuales estd sometida la academia. Una estudiante conté su
experiencia luego del ejercicio:

Me gusté mucho lo que hicimos. La escritura fomenta el respeto por las
ideas ajenas, asi como la creatividad, pues que es importante saber que
cada persona escribe y piensa diferente, y nos hace mejores personas,
porque aprendemos a respetar las ideas de los otros (E22, comunicacién
personal, 25 de junio de 2024).
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En esta parte es importante relatar que se empleé el mismo ChatGPT (Ask Al) para
preguntar algunos aspectos sobre el uso de la IA en la escritura creativa y sus relaciones con
el estilo, originalidad e identidad (cuadro 3). Miremos estos datos contundentes:

Pregunta ;Cuales son los riesgos o peligros al utilizar la Inteligencia
Artificial en la escritura?

Respuesta Uno de los principales prejuicios de la inteligencia artificial en la
escritura es la pérdida de la habilidad para comunicarse de manera
clara y efectiva. Muchas personas han comenzado a confiar en
herramientas de IA como correctores ortograficos y gramaticales, lo
que puede llevar a una disminucién de su capacidad para escribir
correctamente por si mismos. Ademas, estas herramientas no
siempre son precisas, lo que puede a llevar a errores y confusiones en
el texto. Esto puede ser particularmente problematico en el mundo
del marketing y la publicidad, donde la originalidad es clave para
destacar entre la competencia. Ademas, la inteligencia artificial
también puede llevar a la disminucion de la calidad de la escritura.
Algunas herramientas de la IA pueden ser utilizadas para generar
texto automdaticamente, pero estos textos no siempre tienen la calidad
necesaria para cumplir con las expectativas de los lectores. Esto
puede llevar a la disminucion en la calidad de la escritura en general
y a una pérdida de valor del contenido.

Por tltimo, la inteligencia artificial también puede afectar la identidad
del escritor.

Cuadro 3. Solicitud (pregunta) al ChatGPT sobre los peligros de la IA en la escritura creativa

Se coincide con De Vicente-Yagiie et al,, cuando afirman que la Inteligencia Artificial es un
medio, una herramienta para el uso humano, no un fin para realizar una actividad en su
totalidad sin ningdn tipo de intervenciéon (2023). Se debe pensar que el ChatGPT, y otras
herramientas de la IA pueden ayudarnos a escribir (correctores ortograficos y gramaticales,
uso sinonimia y antonimia, por ejemplo); sin embargo, necesitamos desde los niveles
inferiores de educacion entregar a nuestros estudiantes, si desde pequefios, un equipaje de
destrezas y competencias para que conozcan la naturaleza de las palabras, los procesos de
creacion a través de los ejes sintagmaticos y paradigmaticos de la produccién textual, la
activacion de campos semanticos, familias lexicales, metaforizacion, entre otros, pues el ser
humano posee “un sistema sorprendentemente eficiente e incluso elegante que funciona
con pequefias cantidades de informacién” (Chomsky, et al,, 2023, parr. 5). Incluso, los datos
que genera el ChatGPT no son tan confiables, como lo sostiene un estudio de la UNESCO
(2023):

Mientras que algunos investigadores han encontrado que herramientas
como ChatGPT pueden generar un resumen bien estructurado o al menos
estdndar (si se les dan instrucciones precisas y exactas), otros han
identificado limitaciones significativas en su uso como apoyo a la
escritura. (...). Por ejemplo, ChatGPT puede proporcionar referencias
inventadas, no puede sintetizar adecuadamente la literatura y tiende a
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producir texto predecible (...). Debido a que los MLE como ChatGPT se
basan en informacién de Internet que podria no ser confiable (por
ejemplo, investigaciones que contienen teorias/datos desactualizados o
imprecisos), pueden presentar informacién inexacta o incorrecta como
conocimiento aceptado (p. 41).

Los procesos y experiencias de interaprendizaje deben acompanarse con actividades que
reconozcan las cualidades personales de los alumnos que, lamentablemente, la IA no puede
0 no sabe cémo hacer.

5. Conclusiones

A través de esta experiencia, se ha demostrado que la escritura creativa, trabajada como un
proceso vital y planificado (secuencia didactica), potencia las capacidades creativas de los
estudiantes-escritores, pues exhibieron un conocimiento y uso de los diferentes
componentes del género microcuento en libertad, relatando historias con diferentes
estéticas, personajes, historias y desenlaces; que responden a sus preocupaciones,
sentimientos, emociones, problemas y suefios. Es decir, generd identidades. En
consecuencia, el objetivo de estudio se ve satisfecho, pues analizamos cuales fueron las
capacidades reales del ChatGPT para generar microcuentos estilisticamente bien logrados;
en comparacién con los escritos por los estudiantes inmersos en un proceso creativo
sistematico, reflexivo, dindmico, participativo y personal, a través de una secuencia didactica
que fue exitoso.

Efectivamente, durante el proceso de escritura, los alumnos y el docente experimentaron
con una serie de herramientas para la creaciéon, que no han sido exclusivas de las
herramientas de la IA: borronearon campos semanticos, y familias lexicales; jugaron con la
estrategia de creaciéon a través del uso de los ejes sintagmaticos y paradigmaticos;
tachonaron comienzos, borraron finales, reescribieron titulos. Se ha evidenciado que una
clase de escritura no se circunscribe a una orden o solicitud a cualquier aplicacién de
Inteligencia Artificial. No es una labor aislada que funciona a partir de patrones, réplicas o
algoritmos, sino que constituye una actividad liberadora a través de la cual transita y crece
el ser humano con sus diferencias.
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