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Proyecto que inicio su fase de estudio y elaboracion de prototipo en Madrid 2018,
culminando la investigacion y exhibicion en Quito en febrero 2021 en Puente Laboratorio
de Creacion. Propuesta ganadora en artes plasticas y visuales, modalidad investigacion
y produccion a través del Instituto de Fomento a la Creatividad e Innovacion (IFCI)
convocatoria 2020. Ministerio de Cultura del Ecuador.

Hibridar elementos, experimentar conceptos, instalar dispositivos, construir y bordear
sistemas tangibles y visibles y en el proceso, disfrutar por el deleite y fascinacion de

los artilugios técnicos, proporcionando un sentido estético que comente argumentos
especulativos en un horizonte posiblemente ficcional, son las resonancias que recoge el
proyecto Eco Visible.

Resonancias que me gustaria esbozar dentro del concepto de la instalacion audiovisual
como propdsito para acercar lo que constituye la produccion creativa y el trabajo con
medios tecnoldgicos en el arte.

Caben muchas dudas y todas son legitimas cuando las maquinas son generadoras de
algo: una imagen, sonido, interactividad, performatividad. Legitimas dudas, porque lo
performatico de un dispositivo podria alcanzar porcentajes de emocionalidad y empatia
que pueden estar en proporcion por ejemplo de una pincelada o gestualidad del
modelado en arcilla, por invitar y equiparar relaciones plasticas del propio arte.

Pero qué sucede cuando carecemos de proporciones y canones con el que se genere
contrastes o analogias. Como nos relacionamos con los elementos que conviven dentro
de los espacios.

Los lugares, no lugares que habitamos, la arquitectura en general, no la percibimos
con los oidos tapados, el espacio trasciende el sentido de la vision, |a relacion cuerpo-
espacialidad desborda diversos sentidos que permiten la abstraccion y entendimiento
de lo que se forma y nos envuelve en los entornos habitables que cotidianamente
interactuamos.

Estos llamados a lo perceptible y sobre todo a la necesidad de hacerlo cada vez de modo
mas consciente que comenta sobre la capacidad hibrida de relacionarnos puede estar
presente en las instalaciones audiovisuales, conexiones que al momento aparecen desde
el campo artistico, pero que con mayor frecuencia se puede observar al menos en los
lugares de entretenimiento experimental e investigativo, constituyendo un horizonte y un
momento de efervescencia y experimentacion creativa.

La sincronizacion de la imagen, sonido, espacio desde la interactividad, la programacion
medios actuales con terminologia y complejidad propia, instalan lo que en el
Renacimiento venian a ser las bellas artes, que constituidas por arquitectura, pintura,
escultura y su dominio de las mismas y la experticia de quien lo manejaba eran el
epitome de maestria, locura y genialidad en este periodo historico.

Esta trilogia trastocada y a modo de investigacion que constituye Eco Visible aborda
la percepcion de la instalacion audiovisual a partir del péndulo entre imagen y sonido
generado por procesos de sonificacion y visualizacion de datos.

Los datos, la luz, el audio son manipulados y aparecen como material plastico en
entornos, mecanismos y artificios que proponen y observan fendmenos de espacialidad,
sinestesia, escucha reducida en los sitios instalados. El dispositivo de laboratorio se
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articula entre teoria y préctica, desarrollando ensayos y pruebas como medio para
experimentar procesos.

Recorriendo vectores que aparecen continuos y mas proximos a la idea de programacion.
Investigando intereses relacionados a la percepcion como un modo de sintetizar y
complejizar la experiencia de la practica artistica.

Situando en este contexto al audiovisual en experiencias instalativas, interactivas,
generativas, inmersivas, programables que se articulan mediante dispositivos que
buscan una relacion que quiere alterar y provocar los sentidos del observador de manera
multiple.

Se trata de contemplar en una amplitud de modos que posibilitan el objeto artistico,
y que son una aproximacion experiencial y corporal a los actos y gestos del sentir y
vivenciar.

Estas experiencias que se muestran en varios contextos y puestas en practica tanto

por el artista japonés Rioji Ikeda desde el campo de la programacion audiovisual o el
trabajo del artista belga Kris Verdonk, cuyas referencias en clave performatica producen
espacios hibridos entre sonido, imagen y el lugar donde se instala han desarrollado una
visualizacion en un ambiente inmersivo como consecuencia de la programacion que
toma en cuenta al espacio y arquitectura donde se situa.

De este modo el proyecto Eco Visible avanza de un primer momento informativo y
documental a un desarrollo practico que permiten incorporar en el trabajo reflexivo,
textual y creativo, la experiencia de técnicas y contenidos, observando mecanismos y
entornos del audiovisual en vivo, la interface grafica y el patch de programacion.

Se aborda lo relacionado a la investigacion artistica como herramienta de construccion y
cuestionamiento al proceso creativo que posibilite narrativas ubicadas en repensar qué
deberia 0 qué son el discurso y contenido artistico a partir de la practica de investigacion
en arte.

Pongo en perspectiva la relacion entre imagen y sonido que son los elementos que
trabajo en la instalacion y remito a paralelismos que pueden decantar en la hibridacion
audiovisual.

Indagando sobre cual es el lugar del sonido cuando vemos imagenes. Por qué parece que
percibimos mas con los ojos que con el oido, hay ruido en las imagenes. Podriamos decir
que el sonido también se produce desde un pensamiento que estimula ser pensado.

En efecto el sonido y el arte sonoro por extension se consideran como facilitadores de
formas para pensar, en tanto que el sonido es generador de formas que también son
moldeadas, manipuladas desde un pensamiento en funcion de temporizar los contenidos
existentes y asi provocar o motivar interés y pensamiento que termina de construirse en
el que escucha.

Entonces tiene forma un sonido, esta posibilidad de hacer visible el sonido me plantea
este ir y venir entre lenguajes, al mismo tiempo, que emplaza por ejemplo qué signo
(imagen) observa (mirar) la iconologia en un sonido.
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Este acento hacia la percepcion visual de un elemento que no lo es, ya manifiesta el
sintoma como algo que puede presentar equivalencias, de la misma forma que se realiza
la percepcion en nuestro cuerpo, es decir de manera multiple.

Para ello en la instalacion dispongo de varios elementos entre ellos la luz a través de
la proyeccion que sincronizadas con los sonidos generados por motores eléctricos en

rozamiento con la pared del lugar crean los datos programables para construir la imagen.

Es una imagen electronica una e-image como cataloga el investigador de la imagen José
Luis Brea en su libro las eras de la imagen.

Es un espacio hibrido de luz, sonido y datos que se obtienen de diversas fuentes y que
en el conjunto constituyen una experiencia que construye la imagen a partir del dato
reproducida a velocidades de microsegundo solo perceptible por la secuencia de la
programacion.

Es en este ambiente de frecuencias altas y bajas, ondas sinusoidales que se genera
una percepcion mdltiple en el espectador, lo sonoro actua en relacion a la velocidad de
la imagen provocando diversas entradas y ritmos tanto al ojo como al oido, péndula en
un abanico de sensorialidades que reta a la percepcion y estabilidad fisica del cuerpo,
todo esto en una caja negra aforizada de aproximadamente 16 metros cubicos, sin
iluminacion, construida de modo especifico para esta propuesta e instalacion.

En este proceso ademas de los conceptos propios de la instalacion: espacio, sonido,
imagen he derivado en la observacion y analisis de otros que estan implicitos en la
propuesta, como el aspecto de sinestesia, visible en la pieza. Este proceso que tiene que
ver de igual forma con la percepcion interesa en el sentido que refiere a esta manera de
concebir la realidad a partir de lo sensorial.

Tal vez en algiin momento hemos tenido una experiencia gustativa que nos ha recordado
un momento especifico de nuestra vida, o a una persona o escuchando una cancion
hemos evocado una escena o imagen en color. A este fendmeno se lo conoce como
sinestesia y es de manera simplificada la capacidad que existe en algunas personas con
mayor énfasis en percibir con un sentido lo que le concierne a otro, por ejemplo oir un
color, ver un sonido u otorgarle colores a las letras, a las texturas.

Este fascinante campo de investigacion que parece magia se produce desde el momento
que nuestras neuronas comienzan a crear relaciones y conexiones entre ellas que con el
tiempo al no usarlas se diluyen.

La sinestesia por tanto al hablar en el arte podria manifestarse sobre todo en
preocupaciones relativas al modo de percepcion del espectador y la capacidad para
crear desde este aspecto obras o propuestas que afectan de manera directa este tipo de
sensorialidad.

Los sonidos por ejemplo pueden, provocar o evocar imagenes y mediante la
programacion se puede crear procesos que recuerdan al cerebro los modos como

estan conectadas y funcionan nuestras neuronas, es la luz y el sonido que en ciertas
condiciones de sincronia crean aspectos de indole sensorial en quien lo percibe. Son las
instalaciones inmersivas que proponen una percepcion total en el cuerpo del observador
las que tal vez atinan mas sentidos que otras.

ECO VISIBLE - Posibilidades entre el espacio, la e-image vy el sonido.

Este campo también es abordado por ejemplo en la pedagogia infantil, motivando a los
infantes a imaginar sensaciones con sentidos que no los corresponden de esta forma se
busca que se expanda la capacidad que poseemos de hacer conexiones con nuestros
propios sentidos.

Adentrandome en la propuesta considero que constituye una experiencia en el entorno
de la instalacion audiovisual en la que se conjugan varios elementos entorno a la
espacialidad y sensorialidad a partir del espacio arquitectonico y su relacion con el
sonido. Se apoya en la arquitectura ensaya la idea de dar forma al sonido, encontrando
relaciones con los elementos que son percibidos por la vista para modificar nuestra
percepcion decodificando formas posibles de imaginar y construir los espacios que
habitamos.

El sonido abre una dimensién para ampliar y relacionarnos con lo que no vemos,

con lo que se dispone invisible permitiendo que los espacios dialoguen con el que
habita e interacciona el lugar. Parto de la suposicion de que los lugares hospedan
memoria sonora, ecos en su arquitectura de sucesos, eventos, situaciones, voces como
consecuencia de resonancias y reverberaciones de tiempos entrecruzados.

A partir de ello pretendo transformar la arquitectura en un espacio sonico que permita
preguntarnos como se escuchan los lugares, cuales son los ecos de la historia que flotan
Yy Se superponen capa por capa en los sitios que ocupamos. La propuesta construye
dispositivos sonoros para escuchar la arquitectura (motores, micréfono de contacto).
Traduce estos sonidos (datos) obtenidos a imagen y compone atmadsferas audiovisuales a
partir de estos elementos conjugados.

Esta materialidad sonora es procesada con técnicas de programacion para generar
imagenes especulativas del sonido de la arquitectura y del lugar donde se interviene. Asi
esta instalacion sonora inmersiva pretende a partir del sonido obtenido de la arquitectura,
disponer de los elementos de sonido e imagen que resultan de esta experiencia como
una reflexion sobre los ecos de la arquitectura que alojan los espacios que habitamos.

Para esta propuesta se realizo un ejercicio mixto, tanto en la programacién como la
generacion del Glitch visual, con interfaces como arduino y processing

Al desarrollar la investigacion he considerado varios elementos que se encuentran

en la instalacion audiovisual incluyendo el que plantea la propuesta como proceso de
visualizacion de datos y la observacion de fendmenos relacionados con la percepcion.
He ido analizando y estudiando lo que se presenta en aspectos como la interactividad,
programacion y esta capacidad de construir ambientes o entornos que causen o
provoquen algun tipo de sensorialidad en el observador.

La propuesta trata aspectos perceptivos, en esa medida se podria entender como una
apuesta hacia las renovaciones del lenguaje plastico audiovisual en este caso desde

la instalacion. Parto de un proceso que como he ido reflexionando esta interesado en
complejizar la pieza en conexion con lo que libremente cree empatia. Abriendo un campo
de posibilidades dentro de la cultura visual contemporanea.

Sitio web del proyecto Eco Visible
https://edisoncacerescoro.net/2020/08/01/eco-visible/
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Imagen 4. Motores y sensores
de contacto sobre superficie de
madera, construccion de acople
metélico para sujecion del motor y
dispositivo para provocar friccion
en la pared, Instalacion Eco
Visible

vol.2-2022

revista 21

Imagen 5. Motores y sensores
de contacto sobre superficie de
madera, construccion de acople
metélico para sujecion del motor y
dispositivo para provocar friccion
en la pared, Instalacion Eco Visible
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